Reglamento Copa Once Unidos
Torneo Futbol 8 — Club Once Unidos

“Todas aquellas personas que formen parte y participen de este torneo
deberan ajustarse a lo dispuesto en el presente reglamento. La Organizacion
cuenta con la facultad de reservar el derecho de admisién y permanencia,
tanto de jugadores como de espectadores y/o aficionados”.

Regla B | Torneo: la falta de respeto, ya sea manifestado al arbitro, como asi
también a los miembros de la organizacion e invitados al mismo, no sera tolerado y
automaticamente se tomaran las medidas correspondientes. La premisa del torneo se
centra en la buena fe y la sana competencia, por lo que cualquier acto que no se ajuste al
presente reglamento sera repudiado.

Inscripcion

Un equipo se considera inscripto si presenta la lista de buena fe (se presentara antes del
inicio del torneo, maximo 20 jugadores, y puede ser modificada hasta la fecha 3.

En el arranque de los Playoffs podran hacerse 3 modificaciones. Los jugadores que
componen los equipos se consideran inscriptos si figuran sus respectivos nombres en la
lista de buena fe.

Es requisito abonar previamente la inscripcién al torneo en su totalidad. De no cumplimentar
los requisitos de inscripcién pasada la fecha 2, el equipo no sumara puntos hasta que
regularice su situacion.

Costos

Los equipos deberan abonar el plus del partido en la mesa de control ANTES de ingresar al
campo de juego. Sin esto no se dara comienzo y se restara el tiempo de juego perdido.

La organizaciéon se compromete a no aumentar los precios durante el trayecto de cada uno
de los torneos. Sin embargo, si esto ocurriese por causas externas, se informara como
minimo con 2 fechas de anticipacion.

Requisitos Generales - Funciones del DELEGADO

Cada equipo designara un Delegado. Este asume la representacion del equipo frente al
torneo y es el uUnico con derecho a realizar planteos formales. Los deberes y
responsabilidades del DELEGADO son:

1) Cumplir los requisitos de inscripcion del equipo, firmar la solicitud correspondiente y
presentar la documentacion requerida.

2) Conocer toda la comunicacion oficial que sera enviada a través de Whatsapp e

Instagram;

3) Conocer y hacer cumplir el reglamento dentro de su equipo;

4) Hacer firmar la planilla de juego a todos sus jugadores en la mesa de control;

5) Abonar el partido segun corresponda, antes de que éste inicie;



6) Terminado el partido debera acercarse a la mesa de control para darse por enterado
del informe del arbitro del partido (Goles, faltas, observaciones, datos generales,
etc.);

7) Informar si su equipo no puede jugar la préxima fecha antes del dia miércoles para
evitar suspensiones;

8) Es el responsable por los dafos a las instalaciones, y por el comportamiento en
general de su equipo;

9) El sdélo hecho de participar en el Torneo presume el reconocimiento de encontrarse
en perfecto estado de salud para la practica del deporte. Asimismo, cada delegado
debera presentar certificado de Apto Médico para la practica de futbol de cada
jugador de su equipo. Se exime a la organizacién del torneo de toda responsabilidad
por la falta de entrega del certificado requerido;

10) Las observaciones del delegado a la organizacion por cuestiones del torneo o por
los fallos del tribunal de disciplina o del arbitraje, se deberan hacer con el debido
respeto; NUNCA bajo agresion de viva voz ni amenazas. La forma del reclamo hace
al contenido del mismo y hacerlo de manera irrespetuosa puede tener sancién de
oficio. Los planteos seran respondidos por la Organizacién del torneo.

Requisitos minimos para jugar y computar puntos

Deben contar en la cancha un minimo de 5 jugadores, la planilla de juego completada y
presentada, y abonada la totalidad del partido. La planilla del partido es el documento a
partir del cual se aplican las sanciones, estadisticas y la resolucién del mismo.

Tiempo y Horario de Juego

Se juegan dos tiempos de 22 minutos con 5 minutos de descanso. Los partidos tienen
horario estipulado de comienzo, un periodo de tolerancia y un horario de finalizacion
maximo que varian segun el torneo y el turno del que se trate.

El tiempo de descanso se puede modificar dependiendo del retraso de un equipo. La
tolerancia para la presencia de los equipos en la cancha es de quince minutos (15°),
pasado este tiempo el partido podra suspenderse, otorgando los puntos al equipo presente
y también computara la victoria del encuentro por 2 a 0. Los 2 goles a favor no cuentan para
la estadistica de goleadores, pero si computan como goles en contra de la valla perdedora.
El equipo que obtenga los puntos debera abonar el 50% del plus, aunque no se
juegue el partido. El equipo que no se presente debera abonar el plus adeudado antes
del siguiente encuentro para seguir sumando puntos.

Se recomienda que cada equipo se presente 30 min. antes para poder completar planillas y
abonar en partido. La Organizacion se reserva el derecho de atrasar a su criterio el horario
estipulado de comienzo.

Reglamento de Juego

1) Los cambios son libres e indistintos, previo consentimiento y autorizacion del arbitro
actuante (Si un jugador ingresa al campo sin ser autorizado podra ser amonestado).
En los ultimos cinco minutos (57) del partido no se permitird hacer cambios por
ningun motivo (lesién, cansancio, etc) para evitar que los equipos “hagan tiempo”. La



unica excepcidn a esta regla es por un golpe fuerte en la cabeza, que quedara a
criterio del arbitro. Cabe aclarar que, el juez dara aviso en este momento y dara la
posibilidad de realizar cambios por ultima vez;

2) El gol sera valido desde cualquier posicion de la cancha;

3) El gol de arquero sera valido desde cualquier posicion de la cancha;

4) El saque de arco sera efectuado por el arquero con las manos ante un saque de
fondo; en pelota retenida en juego se permite el saque con los pies. En ambos casos
la pelota puede cruzar la mitad de cancha;

5) El saque lateral se efectuara con las manos. El Gol en contra o a favor producido por
saque lateral directo (no la toca ningun jugador) no sera valido. Si entra en el arco
del adversario se renueva con saque de arco, si entra en arco propio se reanuda con
un corner. Se permite laterales directamente al area;

6) El corner sera efectuado con el pie desde la linea de fondo. Sera valido el gol
olimpico;

7) Los tiros libres seran en todos los casos directos, salvo aquellos donde el arquero
tome con las manos una pelota tras un pase hacia él de manera no permitida. La
barrera debera ubicarse a una distancia de cinco (5) pasos. Los jugadores podran
cobrar la falta rapidamente con autorizacion del arbitro, salvo cuando este haya
aplicado alguna de las tarjetas (amarilla/roja) o si el pateador solicita distancia. En
estos casos, el juego debera reanudarse mediante autorizacion del juez;

8) El tiro penal se ejecutara con distancia libre. El arquero no podra adelantarse, caso
contrario el penal se ejecutara nuevamente si el balén fue atajado o disparado fuera
del arco;

9) La ley de ventaja quedara a criterio del juez en su correcta aplicacion e
interpretacion;

10) Queda terminantemente prohibido barrer al piso, ya sea a disputar un balén, tratar
de alcanzar una pelota o convertir un gol, haya o no rivales cerca. El piso se
sancionara con tiro libre para el equipo rival o penal si es realizado dentro de su
propia area. El arquero si tiene permitido ir al piso dentro de su area, siempre y
cuando sea sin realizar foul;

11) El arquero tiene permitido salir fuera del area a jugar con los pies libremente;

12) El arquero podra agarrar la pelota con las manos dentro del area luego de un pase
de un compaiero solamente si este lo hace con alguna parte de su cuerpo que no
fuera el pie, si esto no se cumple se sanciona tiro libre indirecto desde donde fue
tomada la pelota. Los pases sin intencion o dudosos quedan a criterio del arbitro.

13) Cuando la pelota esta en juego y la ataja el arquero, juega libre. Es decir, que puede
sacar directamente con el pie y hacer un gol de arco a arco. También se la puede
pasar a un companero y el companero volvérsela con la cabeza. En este caso, el
rival tiene que estar a un metro de distancia y el arquero puede dejarla caer en el
area y esperar hasta que el contrario vaya a intentar robarsela. (Si se repite esta
situacion es conducta antideportiva, amarilla y tiro libre indirecto afuera del area)

Cuando la pelota se va afuera, el arquero no puede patear de aire con el pie, solo lo
puede hacer con la mano. Para hacerlo lo tiene que habilitar un compafero,
pasandole la pelota con cualquier parte del cuerpo que no sea el pie.

En todos los casos el compafiero del arquero DEBE estar afuera del area para
realizar el pase. De lo contrario se repite el saque de arco para el mismo equipo.



14) En el caso de igualdad de puntos las posiciones se decidiran segun el siguiente
concepto:
1° Menor promedio Fair Play.
2° Mayor diferencia de gol
3° Mayor cantidad de goles a favor.
4° El resultado global de los encuentros que se registraron entre los dos equipos.
5° Menor cantidad de goles en contra.
6° Si persiste la igualdad se procedera a un sorteo. EI mismo sera efectuado por la
organizacioén en presencia de los delegados de los dos equipos.

15) En la ronda eliminatoria si el partido terminara empatado transcurrido el tiempo
reglamentario se procedera a la ejecucion de tiros penales hasta quebrar la
igualdad, mediante la ejecucién de serie de tres penales y si persiste la igualdad
mediante la serie de uno;

16) En el caso de que un equipo estuviera jugando con 5 jugadores y se expulsara a un
jugador o alguno tuviera que retirarse por algun otro motivo el partido quedara
automaticamente terminado dandole por partido ganado al equipo oponente que
esté presente en cancha, resultado que se ajustara a las siguientes consideraciones
y a saber:

» Si el equipo que esta en cancha fuera ganando el partido se dara por terminado con el
resultado que se registra hasta el momento de su suspension.

» Si fuera perdiendo el resultado del partido sera de 2-0 a favor del equipo que quede
presente en cancha.

17) De encontrarse un jugador mal incluido la sancién para el equipo sera la siguiente:
En todos los partidos que se haya incluido dicho jugador se le daran por perdidos
para el caso que lo hubiere ganado o empatado por el resultado 2-0 en contra, si
hubiere perdido se le restaran los goles a favor si hubiera convertido alguno.

18) En caso de que un equipo abandone el torneo o sea expulsado, podra entrar otro en
su reemplazo hasta antes de los playoffs. El equipo nuevo ingresara sin puntos.

19) Los cambios deben ser autorizados previamente por el arbitro, por lo cual ningun
jugador, dt, ni otra persona distinta a los reglamentariamente aqui establecidos
pueden encontrarse dentro del campo de juego, siendo estos pasibles de ser
amonestados o en su defecto el capitan del equipo en caso de que la persona no
sea un jugador que haya firmado planilla.

20) Para el saque de arco se contaran 6 segundos. En caso de demorar mas tiempo el
arbitro lo advertira. En la demora siguiente se sancionara con tarjeta amarilla al
arquero, reanudando el saque al mismo equipo.

21) Para el tiro libre, se contaran 6 segundos. En caso de demorar mas tiempo el
arbitro lo advertira. En la demora siguiente se sancionara con tarjeta amarilla al
jugador que realice el tiro libre, reanudando el saque el equipo contrario.

22) Para el saque de lateral se contaran 6 segundos, en caso de demorar mas tiempo
sera lateral para el equipo contrario.

23) Para el saque de lateral mal realizado, reanuda el saque el equipo contrario.

24) Se permitira una distancia de un metro sobre la linea de fondo para el corner.



REGLAMENTO DISCIPLINARIO

Las sanciones a tomar surgiran de la gravedad del acto en si mismo, de la intencionalidad,
de los antecedentes de quien lo produzca. Dentro del partido se sancionara con tarjeta
amarilla o roja; 2 amarillas o 1 roja equivalen a expulsion y no permite reemplazo. El jugador
expulsado queda automaticamente suspendido para la fecha siguiente. La acumulacion de
4 tarjetas amarillas inhabilita al jugador a participar del proximo partido. Dicha acumulacion
se renueva en el comienzo de los playoffs.

No se permite jugar con accesorios tales como aros, cadenas o anillos, asi como tampoco
tapones metalicos o botines con tapones de pasto u otro tipo de elemento que no sea
acorde a las condiciones de la cancha.

Podran ser sancionados los jugadores que adopten antes, durante o después del partido
conductas indebidas y contrarias a las reglas de convivencia a la moral y a las buenas
costumbres, recordar que esta es la premisa base del torneo. Si los simpatizantes o
acompafantes del equipo insultan o faltasen el respeto al arbitro o a los veedores, o si
realizaran desmanes/disturbios, el arbitro podra amonestar y/o expulsar al capitan del
equipo. En caso de que este no esté en cancha dicha sancion se le aplicara al arquero.
Podran ser sancionados los jugadores o el equipo que produzcan desmanes o disturbios
antes, durante o después de finalizado el partido En el caso de que simpatizantes del
equipo provoquen disturbios, la correspondiente sancion se le aplica al equipo de su
simpatia. Los equipos deberan identificar a sus invitados si la mesa asi lo requiere.

El acceso al campo de juego es autorizado para los jugadores inscriptos en la lista de buena
fe. Para los invitados o personas ajenas a los equipos, la organizacion se reserva el
derecho de admision y permanencia. Si un simpatizante utiliza malos tratos para dirigirse
ante un arbitro, simpatizante rival, jugador u organizador, el partido se detendra y sera el
arbitro quien llame a los respectivos capitanes de equipo y solicitara al jugador
correspondiente el pedirle calma a quien provoca estos disturbios; tras ello, se reanudara el
juego. En caso de no acabar con las molestias, el encuentro se suspendera y el equipo en
cuestion perdera el partido 2 - 0 y quedard automaticamente eliminado del torneo sin
derecho a reclamo de ningun tipo.

El jugador que efectue dafos a las instalaciones o materiales de la organizacion, sera
pasible de sanciones que pueden tener un minimo de 2 fechas de suspension hasta la
expulsion del torneo mas el monto de la reparacion. En caso de no ser cumplida por este se
le cargara al equipo en su totalidad. Ante la expulsiéon de un jugador o equipo del torneo, no
se devolvera el dinero de la inscripcidn ni por ningun otro concepto.

Todos los equipos puntuan para el Fair Play. Aquellos equipos que, en las zonas de
clasificacion alcanzaran los 20 pts en la tabla de Fair Play se les descontaran
automaticamente 3 puntos en la tabla clasificatoria a playoffs, y luego 3 mas cada 4 pts
extras.

SANCIONES
FALTA SANCION PUNTOS
Amonestacion - 1 PUNTO
Expulsiones 1 a 2 fechas 2 PUNTOS

Conducta antideportiva. ... 1 a 3 fechas 3 PUNTOS



Agresion verbal entre jugadores............cccccoviiiiiiiieees 1 a 2 fechas. 4 PUNTOS

Agresion verbal al arbitro y/o veedor.......................oeeel. 1 a 4 fechas. 5 PUNTOS
Agresion verbal desmedida............ccuviieeiiiiiiiiiii 3 fechas a ET. 7 PUNTOS
JUEgO Drusco grave.........cccceeveeiieiiiiiiieee e 2 a 4 fechas. 5 PUNTOS
Conducta violenta dentro del campo de juego................... 4 fechas a ET. 8 PUNTOS
Agresion fisica entre jugadores (1 por equipO)..........cccovuuee 4 fechas a ET. 10 PTS.
Agresion fisica entre equipos (2 o mas jugadores)............... ET. DESC
Codazo intencional no consumado.............eveeeeeeeiieeeeeeeeeeneen. 2 fechas. 6 PUNTOS
Codazo intencional consumado............ccceeeeeeiiiiiiiiieeneee s 5 fechas a ET. 10 PTS.
Responder agreSion...............uuuvvvveiiiiiiiiiieieeereeeeeeeeeeeeeeeeeeess 2 fechas a ET. 7 PUNTOS
Jugador que proteste fallos en forma desmedida............... 1 a 2 fechas. 4 PUNTOS
Disturbios en el Club...........cooiiiiiiiiiii e ET. DESC
Agresion fisica al arbitro o veedor.............cccccce i ET. DESC

No tener juego de camisetas numeradas correctamente.... 2 PUNTOS
No presentarse a disputar el partido o fuera del horario reglamentario. 8 PUNTOS

Si un equipo no se presenta en mas de una ocasion, queda automaticamente descalificado.

*ET : Expulsion del Torneo.
EQUIPOS FAIR PLAY

Seran los dos equipos con menor promedio en puntos de sanciones. El calculo para dicho
promedio sera: puntos de sanciones/partidos jugados. En caso de empate se definira en el
siguiente orden:

a) -Equipo con menos puntos por tarjetas rojas.

b) -Equipo con mas cantidad de partidos disputados.
- En caso de subsistir el empate, se sorteara el premio en presencia de la organizacion, o se
dividiran los premios si hay comun acuerdo entre los equipos.
- Todos los partidos jugados computan para este premio.
- Sera requisito para obtener el premio fair play haber disputado un minimo de 7 partidos.-

GOLEADOR DEL TORNEO

El goleador del torneo se determinara una vez que finalice el torneo. Los goles de copa de
plata no contabilizaran para la tabla de goleadores, al igual que los goles en el partido que
defina el 3er y 4to puesto de la copa de oro.

En caso de empate sera el ganador aquel jugador cuyo equipo tenga menor puntaje Fair
Play.

VALLA MENOS VENCIDA

La valla menos vencida sera para el equipo con menor promedio de gol en contra. Debera
tener un minimo de 7 partidos jugados. Los goles de copa de plata no contabilizaran para la
tabla de arqueros, al igual que los goles en el partido que defina el 3er y 4to puesto de la
copa de oro.

El célculo para dicho promedio sera: goles recibidos/partidos jugados.

En caso de empate se definira en el siguiente orden:

- Mayor cantidad de partidos jugados



- Equipo que tenga menor puntaje Fair Play.

PREMIOS

Al finalizar el torneo, el equipo que se consagre campedn del mismo obtendra el premio
correspondiente de acuerdo a lo publicado por la Organizacion previamente.

La finalidad en la entrega de premios es reconocer el esfuerzo y habilidad del equipo
participante, pero solicitamos ser cautos y comprender que es meramente simbdlico por lo
qgue debera priorizarse la sana competencia.

La organizacion del torneo no se responsabiliza por las lesiones que pudieran sufrir
los jugadores dentro del club, las que corren por cuenta de quien las sufra. En caso
de emergencia médica que afecte a alguno de los jugadores inscriptos, la
organizacion se comunicara con un servicio de emergencias médicas, sin que ello
implique asuncién alguna de responsabilidad.



